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Emergent Architecture

Agile Design Werkzeuge

Development Prinzipien und
Pattern
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Heraustorderungen bei Agilitat

Wartbarkeit Kosten fir Testbarkeit
Erweiterungen
niedrig halten
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Software-Architektur

Code-Ebene Technologien Modelle
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Solid Design Principles

http://en.wikipedia.org/wiki/Solid_(objeebriented _design)

Single Responsibility

Thereshould never be more than one reason for a class change.

Open/closed Principle

A module should be open for extension but closed for modification

LiskovSubstitutability Principle

Subclasses should be substitutable for their base classes.

Interface Segregation Principle

Many client specific interfaces are better than on general purpose
interface

Dependency Inversion Principle

Depend upon Abstractions. Do not depend upon concretions




KomponentenorientierteArchitektur
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Contracts

« Data Contract
public class Line

{
public string SegmentLineTop { get; set; }
public string SegmentLineMiddle { get; set; }
public string SegmentLineBottom { get; set; }
¥

Operation Contract
public interface INumberRecognizer

{
int RecognizeDigit(string input);
List<string> SplitDigit(Line zelle);
List<Line> SplitLine(string input);



Klassische Struktur {C#)
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Entkoppelte Struktur

Integrations-Test

Recognize

ReadData SplitLine SplitDigit

Recognize
Digit

Integrations-
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Warum Inversion of Control (IoC)? (C#

» Recognize instanziert eine konkrete
Implementierung

« Codeanderung an Recognize ndtig wenn eine
andere Implementierung genutzt werden soll

. TextFileReader
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XMLReader




Mit loC

« Recognize nutzt IReader

» |Reader wird durch loC Container gem.
Konfiguration instanziiert

» Keine Anderungen am Code selber

Recognize

. TextFileReader

IReader
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Inversion of Control (IloC)

 Constructor Injection

public class BankOCRRecognizer : IBankOCRRecognizer

{

private IDataReader reader;

public BankOCRRecognhizer(IDataReader reader)
{

}

this.reader = reader;

public List<string> Recognize(string path)

{

var input = reader.ReadData(path);



Demo

Clean Code
Inversion of Control (I0C)
Unit Tests




Pattern fur Ul Entkopplung

Model View Model View Model View
Controller Presenter ViewModel
(MVC) (MVP) WYAAY)




SOA durch WCF /
WebServices

Parallelisierung
mit TPL, MPI....

Technologie Patterns

Entity Framework
als Datenzugriffs-
Schicht

Plugln-Konzepte
mit MEF

Neue
Ablaufsteuerung

durch WEF-
Konzepte

Modularisierung
mit Prism




Modelle im Agilen Kontext

Nutzen von Modellgetriebene
Modellen? Entwicklung?

Beispiele
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